
Geschichte unterrichten mit Filmen

Vorstellung des Filmangebots des NLQ für 
niedersächsische Schulen



Warum Filme im Geschichtsunterricht einsetzen?

 Weil bewegte Bilder sehr viel in unserer Gesellschaft konsumiert werden und 
unser Geschichtsbewusstsein maßgeblich prägen.

 Weil Filme (speziell Dokumentarfilme) originäre fachliche Beiträge sein 
können, Filmemacher*innen also häufig Historiker*innen sind.

 Weil Spielfilme noch ein „Mehr“ an Informationen enthalten, d.h. nicht nur 
kognitiv-analytisch arbeiten.

 Weil Filme (stärker als andere Medien) in Kommunikation mit anderen 
rezipiert werden. (Erinnern als soziale Interaktion) und weil andere Rezeptions-
und Lernkanäle als sonst im Unterricht genutzt werden. 

WICHTIG: Bei der Arbeit mit dem Medium Film bleibt das Ziel des 
Geschichtsunterrichts gleich, es ändert sich lediglich das Medium! 



Historische Bildung ist immer auch Medienbildung
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http://merlin.nibis.de/

http://merlin.nibis.de/
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Filmhinweise auf dem Bildungsportal Niedersachsen
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https://bildungsportal-

niedersachsen.de/allgemeinbildung/unterrichtsfaecher/gesellschaftswissensch

aftliche-faecher/geschichte-sek-i/standard-titel-11

https://bildungsportal-niedersachsen.de/allgemeinbildung/unterrichtsfaecher/gesellschaftswissenschaftliche-faecher/geschichte-sek-i/standard-titel-11


Filmhinweise auf dem Bildungsportal
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https://bildungsportal-

niedersachsen.de/allg

emeinbildung/unterrich

tsfaecher/gesellschafts

wissenschaftliche-

faecher/geschichte-

sek-i/standard-titel-11



Der mobile niedersächsische Filmkanon 
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http://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500358

http://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500358


Beispiel Oberstufe:

Wahlmodul

Begegnung mit Geschichte in Film und in den Neuen Medien

• Formate von Geschichte (z. B. Spielfilme, Fernsehspiele, Dokumentarfilme, 
Computerspiele, Geschichtsportale im Internet, Webquests) 

• Analyse und Dekonstruktion der Inhalte und Intention historischer 
Filme/Filmsequenzen, Geschichtsportale (Entmythisierung) 

• Rekonstruktion (z. B. Verfassen einer Filmkritik, Gestaltung einer Homepage, 
Entwickeln einer Spielidee, Erstellen eines Webquests) 



Möglichkeit einer Kategorisierung von Filmen

Quelle Darstellung

Dokumentarisch Filmdokument
hist. Dokumentarfilm
hist. Unterrichtsfilm/
hist. Lernvideo

Aktueller 
Dokumentarfilm

Fiktional Historischer Spielfilm Historienfilm
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Methodischer Umgang mit Filmen im Unterricht

Die Analyse von Filmen folgt im GU üblicherweise dem Dreischritt:

* Beschreiben  (w- Fragen) 

* Untersuchen (Genauere Analyse des Filmes)

* Deuten (Zusammenführung der Einzeldeutungen zu einer   
Gesamtbeurteilung) 

(so der Vorschlag in den Schulbüchern des Verlags Klett)



Methodische Schritte bei der Analyse von Filmen (Klett)
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Methodenkompetenz  Filmanalyse

Im GU werden üblicherweise folgende Gestaltungselemente 
vermittelt:

» Einstellungsgrößen

» Kameraperspektiven und Kamerabewegung

» Verschiedene Montagetechniken

» Erzählperspektiven (sog. Standpunkte)

Darüber hinaus spielen zwei – drei Regeln der Erzähltechnik eine Rolle:

» Personencharakterisierung und Personenentwicklung

» Erzählschema – Typische Rollen



Aus: Helmut Korte: 
Dimensionen der Filmanalyse, 
aus: Helmut Korte, Einführung in die systematische Filmanalyse, 
Berlin 1999, S. 21-23 
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Filmische Gestaltungsmittel - Kameraperspektiven
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www.apps.medienberatung.online
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http://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500330

https://apps.medienberatu

ng.online/cato/

http://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500330
https://apps.medienberatung.online/cato/
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http://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500384

http://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500384
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https://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055503548

https://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055503548


22

Noch nicht online. Film abrufbar unte: 

https://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500386

https://merlin.nibis.de/auth/identifier=BWS-055500386

